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Introducao

A consolidacao da educacgao digital e midiatica no Brasil tem se constituido
como um dos principais desafios contemporaneos das politicas educacionais,
especialmente no contexto da implementacao da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) - area de Computacgdo - e da Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED)
(Lei 14.533/2023) Tais marcos normativos introduzem novas exigéncias ao sistema
educacional, ao estabelecer o desenvolvimento de competéncias relacionadas a
cultura digital, ao pensamento computacional e a cidadania digital como dimensdes
estruturantes da forma¢ao dos estudantes (Brasil,2018). Entretanto, observa-se
uma significativa lacuna entre o plano normativo e a efetiva pratica pedagogica nas
redes publicas de ensino, o que evidencia a complexidade do processo de
implementacgao.

O problema que orienta este estudo consiste em compreender de que forma
a pratica pedagogica tem sido (re)configurada diante da exigéncia de
implementacdo da educacgdo digital e midiatica e quais fatores tém limitado sua
efetividade no contexto das escolas publicas.

A pesquisa fundamenta-se em uma abordagem qualitativa de carater
exploratério, incluindo revisdao bibliografica e analise documental da legislacdo
vigente e das diretrizes emanadas pelo Conselho Nacional de Educag¢ado (CNE), além
de documentos norteadores da politica educacional que tratam do curriculo e da
educacdo digital, visando orientar o uso intencional das ferramentas tecnologicas no

ambiente escolar.
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Desenvolvimento

O cenario da educacgdo digital no Brasil ganhou contornos de urgéncia com a
Lein? 14.113/2020, que regulamentou o Fundo de Manuten¢ao e Desenvolvimento
da Educacgao Basica e de Valorizacao dos Profissionais da Educacdo (Fundeb). Esta
lei instituiu a complementagdo Valor Aluno Ano Resultado (VAAR), que prevé um
repasse adicional de 2,5% as redes publicas que comprovarem melhoria de gestdo
e evolucdo de indicadores de aprendizagem com reducdo de desigualdades
(Brasil,2020).

Em 2022, o CNE estabeleceu normas especificas sobre a Computacao na
educacdo basica como um complemento a BNCC, determinando que curriculos e
processos de aprendizagem fossem adaptados para incluir habilidades de
computacdo e formacdo docente. Em 2023, essa implementagcdo tornou-se
obrigatdria para todas as redes de ensino, e a PNED reforgou esse quadro ao alterar
a lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB 9.394/96), incluindo a educacao digital
como componente curricular que abrange letramento digital, programacio e
robética (Brasil,2023).

A partir de 2024, novas resolugdes tornaram obrigatdria a declaragao dos
entes sobre a adequacao de seus curriculos as normas de computacao. O prazo final
para a comprovacao da efetiva implementagdo nos curriculos foi fixado para agosto
de 2026, vinculando diretamente o recebimento de recursos do VAAR a
conformidade normativa. Essa pressao financeira for¢ca uma atualizagdo urgente das
estruturas pedagdgicas e da formacgdo de professores em todo o territério nacional.

Assim, evidencia-se que a evolu¢ao normativa da educagao digital no Brasil
estd diretamente associada a mecanismos de indug¢do de politicas publicas, como a
condicionalidade do VAAR, que vincula o recebimento de recursos financeiros a
comprovacao da implementacdo curricular alinhada a BNCC. No ambito curricular,
a Resolug¢do CNE/CEB n? 2/2025 introduz a possibilidade de implementac¢do da
educacdo digital por meio de duas abordagens: disciplinar ou transversal. A
disciplinar implica a criacdo de componentes curriculares especificos, enquanto a
transversal pressupde a integracdo das competéncias digitais em todas as areas do
conhecimento. A referida Resolu¢do define a educacdo digital como um

desenvolvimento de competéncias em trés eixos, sendo:



Cidadania Digital: atua de forma ética, segura e responsavel no ambiente digital,
protecdo de dados, o combate a desinformacao [...]

Pensamento Computacional: Consiste na resolucdo de problemas de forma logica
e sistematica, [...] o objetivo ndo é apenas ensinar programacao, mas potencializar o
raciocinio légico em diversas areas do saber. Cultura Midiatica: [...] envolve a
analise de como os contetuidos sao produzidos e circulados, capacitando o aluno a ser
um produtor ético e criativo de informacao.

Esses eixos buscam atender uma das competéncias preconizadas na BNCC,
em que o estudante deve "compreender, utilizar e criar tecnologias digitais [...] de
forma critica, significativa, reflexiva e ética" para exercer protagonismo na vida
pessoal e coletiva (Brasil,2018). A implementa¢do da educacdo digital nas redes
publicas pode ocorrer de duas formas: como um componente curricular especifico
(disciplinar) ou de forma transversal, integrada as demais disciplinas. A escolha
transversal exige um esforco coletivo envolvendo todos os professores no
desenvolvimento das habilidades de computacdo, demandando uma revisao
profunda das praticas pedagodgicas e dos Projetos Politico-Pedagégico (PPP) das
escolas.

Em 2024, um levantamento realizado pela Fundagao Telefonica Vivo, indicou
que apenas quatro estados brasileiros haviam inserido a Computacdo em seus
curriculos, e ainda assim de forma limitada (FUNDAGAO TELEFONICA VIV0,2024).
Os principais obstaculos citados nas fontes incluem a infraestrutura tecnolégica
insuficiente, a escassez de recursos didaticos e, fundamentalmente, a formacao
inadequada dos professores “em muitas redes, professores enfrentam sobrecarga
de turmas, acumulacdo de funcdes, salarios baixos e vinculos instaveis” (Cavalheiro
e Junior, 2026).

A analise evidencia uma tensdo latente entre o "plano normativo"” (leis e
resolucdes) e a "capacidade de operacionalizacao” das escolas. A vinculacdo da
educacdo digital ao repasse financeiro do VAAR introduz uma pressdo que pode
gerar processos meramente formais de adequacao curricular, sem que ocorra uma
transformacao pedagogica real nas salas de aula. O sucesso da politica ndo depende
apenas de conformidade legal, mas da capacidade institucional de prover

infraestrutura e formagdo continuada.



Além disso, a pesquisa destaca a precariedade da infraestrutura tecnolégica
como um dos principais entraves a implementac¢do da politica. A desigualdade no
acesso a equipamentos e conectividade compromete a equidade educacional. Por
outro lado, a educacao digital é vista como uma oportunidade estratégica para
tornar o ensino mais alinhado as demandas do século XXI, desde que acompanhada
por politicas publicas integradas que articulem curriculo, gestdo e equidade digital.
A consolidagdo da computacdo como campo de conhecimento escolar ainda esta em
fase de transicao e exige que se supere a dicotomia entre a abordagem disciplinar e
a transversal.

Para mitigar essas lacunas, o Ministério da Educacado publicou o "Referencial
de Saberes Digitais Docentes", estruturado em trés dimensdes essenciais para
apoiar as secretarias de educacao (Brasil,2025).

Dimensao Ensino e Aprendizagem: Focada na pratica pedagogica,
curadoria de conteudos, andlise de dados e praticas inclusivas com uso de
tecnologia. Cidadania Digital: Que abrange os saberes de uso responsavel, seguro
e critico das ferramentas digitais e Desenvolvimento Profissional: Que trata da
formacao continuada, colaboracgado e uso de recursos digitais para a gestdo escolar
(Brasil,2025).

A formacdo continuada pensada nessas dimensdes exigira que as redes
executem planejamento estruturado, que possa capacitar os professores frente a
complexidade da educagdo digital e midiatica, considerando ainda as constantes
mudangas nas tecnologias, e ainda no desenvolvimento de materiais e recursos

didaticos que incluam a todos os estudantes.

Consideracoes finais

Conclui-se que a implementacao da educacao digital e midiatica no Brasil é
um processo complexo que demanda mais do que incentivos financeiros ou
obrigatoriedades normativas. O estudo revela que a lacuna entre as legislacdes e a
pratica no cotidiano escolar é alimentada pela fragilidade na formag¢do docente e
pela falta de infraestrutura.

A efetividade da BNCC Computag¢io depende intrinsecamente do
fortalecimento da governanca educacional e de uma politica de formacao de

professores que va além do dominio instrumental das mdaquinas, focando no
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letramento digital critico e no pensamento computacional. E necessario que os
sistemas de ensino desenvolvam modelos inovadores de integracao curricular que
permitam uma aprendizagem significativa, transformando a educagao digital em um
eixo estruturante para a formacdo de cidaddos autdonomos e socialmente

responsaveis neste cenario.
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